
학습과정명 시각디자인

학습목표

시각전달 매체는 기본적으로 인쇄매체와 디지털매체로 크게 나뉠 수 있는데 시각디자인의 그 
발단은 포스터와 같은 인쇄매체에서 찾을 수 있다. 인쇄매체 측면의 시각디자인에서 가장 기
본이 되고 중요한 편집과 그리드의 방법적 활용이 원활할 수 있도록 배양하고자 한다.
정보 소통을 위해 가장 유용하게 사용되는 편집 그리드와 레이아웃 원리 그리고 회화적 이미
지, 문자, 사진, 일러스트레이션 등 다앙한 방식의 시각적 요소들을 사용하여 정보시각화 활
용 방법을 익히고, 다양한 디자인 영역의 응용 가능성을 학습할 수 있도록 한다. 
인쇄매체의 시각디자인을 이해하고 디자인하기 위해서는 전반적인 원리와 이론을 분석해야 
한다. 이러한 원리와 구조를 분석한 후, 편집 그리드와 레이아웃 원리 및 구성을 시각적 형식 
중에 가장 오래된 포스터에 활용하고 또한 밀접한 연관을 가지고 있는 북 디자인의 기본 원
리 및 제작과정 등을 학습하여 다양한 시각디자인 매체를 다루는 데 필요한 기본 능력을 함
양하도록 한다. 

주교재
편집&그리드; 좋아 보이는 것들의 비밀. 이민기, 길벗, 2020

디자인을 완성하는 레이아웃과 그리드. 홍영일, 미진사, 2016

성적평가 중간 30% 기말 30% 수시 10% 과제 10% 출석 10% 기타 10% 총 100%

■ 주차별 수업(강의․실험․실습 등) 내용

주별 차시 수업(강의․실험․실습 등) 내용 과제 및 기타 참고사항

제1주

1

1)강의주제: 편집의 기본, 그리드01

2)강의목표: 
-칼럼의 형태에 관한 이해 및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-칼럼의 개념에 관해 설명하기 
-칼럼의 형태를 이용하여 디자인 방법 설명하기 
-칼럼의 형태를 이용하여 디자인 실습하기

○수업방법:
오리엔테이션, 강의,
질의응답

○학습자료: 
강의계획서, 강의PPT,
시청각 자료

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

2

1)강의주제: 편집의 기본, 그리드02

2)강의목표: 
-여백과 시각기준선에 관해 이해하고, 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-여백과 시각기준선에 관해 설명하기
-여백과 시각기준선을 이용하여 디자인 방법 설명하기
-여백과 시각기준선을 이용하여 디자인 실습하기

○수업방법:
오리엔테이션, 강의,
질의응답

○학습자료: 
강의계획서, 강의PPT,
시청각 자료

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

3

1)강의주제: 편집의 기본, 그리드03

2)강의목표: 
-여백과 시각기준선에 관해 이해하고, 활용법 습득하기

3)강의세부내용:  
-판면과 여백의 비율 결정을 위한 고려 사항 설명하기
-모리스 법칙 적용 디자인 실습하기
-어윈 법칙 적용 디자인 실습하기

○수업방법:
오리엔테이션, 강의,
질의응답

○학습자료: 
강의계획서, 강의PPT,
시청각 자료

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

4

1)강의주제: 편집의 기본, 그리드03

2)강의목표: 
-그리드 종류 설명 및 활용법 습득하기

○수업방법:
오리엔테이션, 강의,
질의응답



3)강의세부내용: 
-그리드 종류에 관해 설명하기 
-블록 그리드 이용하여 디자인 실습하기 
-칼럼 그리드 이용하여 디자인 실습하기
-모듈 그리드 이용하여 디자인 실습하기 

○학습자료: 
강의계획서, 강의PPT,
시청각 자료

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

제2주

1

1)강의주제: 4단 6컬럼 그리드

2)강의목표: 
-4단 6컬럼 그리드에 관한 이해 및 활용법 습득하기 

3)강의세부내용: 
-4단 6컬럼 그리드에 관해 설명하기 
-4단 6컬럼 그리드 사례에 관해 설명하기
-4단 6컬럼 그리드를 이용하여 디자인 실습하기 

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답

○학습자료: 
강의계획서, 강의PPT, 
유인물, 시청각 자료

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

2

1)강의주제: 그리드를 무시한 디자인

2)강의목표: 
-그리드를 무시한 디자인에 관한 이해 및 활용법 습득하기 

3)강의세부내용: 
-그리드를 무시한 디자인에 관해 설명하기 
-데이비든카슨 포스터 사례에 관해 설명하기
-그리드를 무시한 디자인 실습하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답

○학습자료: 
강의계획서, 강의PPT, 
유인물, 시청각 자료

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

3

1)강의주제: 대칭그리드와 6단 그리드 디자인

2)강의목표: 
-대칭그리드와 6단 그리드 디자인에 관한 이해 및 활용법 
습득하기 

3)강의세부내용: 
-대칭 그리드에 관해 설명하기
-대칭 그리드를 사용한 시사지 사례에 관해 설명하기
-2단과 3단을 해결하는 6단 그리드 사례 설명하기
-대칭 그리드와 6단 그리드 이용하여 디자인 실습하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답

○학습자료: 
강의계획서, 강의PPT, 
유인물, 시청각 자료

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

4

1)강의주제: 사선구도 디자인

2)강의목표: 
-사선구도 디자인에 관한 이해 및 활용법 습득하기 

3)강의세부내용:
-사선 구도에 관해 설명하기
-사선(대각선) 구도를 사용한 포스터 사례에 관해 설명하기
-사선 구도를 이용하여 디자인 실습하기 

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답

○학습자료: 
강의계획서, 강의PPT, 
유인물, 시청각 자료

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

제3주 1

1)강의주제: 사진사용 레이아웃 디자인

2)강의목표: 
-사진사용 레이아웃 디자인 이해 및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-사진사용 레이아웃 디자인 설명 및 활용 실습하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답

○학습자료: 
강의계획서, 강의PPT, 
유인물, 시청각 자료



-위탁사진 사례 중심
-구매사진 사례 중심
-대여사진 사례 중심

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

2

1)강의주제: 일러스트사용 레이아웃 디자인

2)강의목표: 
-일러스트사용 레이아웃 디자인 이해 및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-일러스트사용 레이아웃 디자인 설명 및 활용 실습하기
-위탁 일러스트 사례 중심
-구매 일러스트 사례 중심
-대여 일러스트 사례 중심

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답

○학습자료: 
강의계획서, 강의PPT, 
유인물, 시청각 자료

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

3

1)강의주제: 콘셉트에 부합하는 세체디자인

2)강의목표: 
-콘셉트에 부합하는 세체디자인 이해 및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-콘셉트에 부합하는 세체디자인 설명 및 활용 실습하기
-문화예술 포스터 사례 중심

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답

○학습자료: 
강의계획서, 강의PPT, 
유인물, 시청각 자료

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

4

1)강의주제: 색을 이용한 디자인적 메시지 전달 방법

2)강의목표: 
-색을 이용한 디자인적 메시지 전달 방법 이해 및 활용법 
습득하기

3)강의세부내용: 
-색을 이용한 디자인적 메시지 전달 방법 
설명 및 활용 실습
-광고이미지 포스터 사례 중심

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답

○학습자료: 
강의계획서, 강의PPT, 
유인물, 시청각 자료

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

※수업과제: 
강의시간 내 제작물을 
완료하지 못한 경우, 
과제로 완성해서 
자료실에 올리도록 지도

제4주

1

1)강의주제:레이아웃 구성 원리01

2)강의목표: 
-레이아웃의 원리 이해 및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-조화 원리에 관한 설명 및 활용 실습하기
-유사조화 원리에 관한 설명 및 활용 실습하기
-대비조화 원리에 관한 설명 및 활용 실습하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

2

1)강의주제: 레이아웃 구성 원리02

2)강의목표: 
-레이아웃의 원리 이해 및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT



-변화 원리에 관한 설명 및 활용 실습하기
-균형 원리에 관한 설명 및 활용 실습하기

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

3

1)강의주제: 레이아웃 구성 원리03

2)강의목표: 
-레이아웃의 원리 이해 및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-비례 원리에 관한 설명 및 활용 실습하기
-강조 원리에 관한 설명 및 활용 실습하기
-율동 원리에 관한 설명 및 활용 실습하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

4

1)강의주제: 레이아웃 구성 원리04

2)강의목표: 
-레이아웃의 원리 이해 및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-통일 원리에 관한 설명 및 활용 실습하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

※수업과제: 
강의시간 내 제작물을 
완료하지 못한 경우, 
과제로 완성해서 
자료실에 올리도록 지도

※성적과제1 :
과제1 공지 안내  

제5주

1

1)강의주제: 타이포그래피 이용 메시지 전달 방법

2)강의목표: 
-타이포그래피 이용 메시지 전달 방법 이해 및 활용법 
습득하기

3)강의세부내용: 
-타이포그래피 이용 메시지 전달 방법 설명하기
-타이포그래피 이용 메시지 전달 사례 설명하기
-타이포그래피 이용하여 디자인 활용 실습하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

2

1)강의주제: 타입크기 시각적 조정과 폰트디자인/글꼴 분석 
방법

2)강의목표: 
-타입크기 시각적 조정과 폰트디자인/글꼴 분석 방법 이해 및 
활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-타입크기 시각적 조정과 폰트디자인/글꼴 분석에 관해 
설명하기

-폰트 개발 회사별 글꼴 사례 설명하기
-타입크기 시각적 조정과 폰트디자인 활용 실습하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린



3

1)강의주제: 캘리그래피 및 대체 서체

2)강의목표: 
-캘리그래피 및 대체 서체에 관한 이해 및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-캘리그래피 및 대체 서체에 관해 설명하기
-캘리그래피 및 대체 서체 사례 설명하기
-캘리그래피 및 대체 서체 활용 실습하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

4

1)강의주제: 폰트와 서체 시각적 특성

2)강의목표: 
-폰트와 서체 시각적 특성에 관한 이해 및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-폰트와 서체의 시각적 특성에 관한 이해 및 활용법 습득하기
-폰트와 서체의 시각적 특성 사례 설명하기
-폰트와 서체의 시각적 특성 활용 실습하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

※수업과제: 
강의시간 내 제작물을 
완료하지 못한 경우, 
과제로 완성해서 
자료실에 올리도록 지도

※성적과제1 제출 :
_레이아웃 원리 활용 

디자인 제작 제출  

※중간고사 
공지사항 안내

제6주

1

1)강의주제: 문자 구조01 

2)강의목표: 
-문자 구조에 관해 이해하기

3)강의세부내용: 
-영어의 해부학적 구조에 관해 설명하기 
-영문이 정렬되는 가상의 선에 관해 설명하기 
-한글의 해부학적 구조와 낱자 명칭에 관해 설명하기 

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

2

1)강의주제: 문자 구조02

2)강의목표: 
-문자 구조에 관한 이해하기

3)강의세부내용: 
-한글이 정렬되는 가상의 선에 관해 설명하기
-한글 받침에 따른 글자 구분 폰트 패밀리 에 관해 설명하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

3
1)강의주제: 문자 구조03 ○수업방법:

강의, 실습, 질의응답,



2)강의목표: 
-문자 구조에 관한 이해 및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-문자 구조 활용 실습하기01

발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

4

1)강의주제: 문자 구조04

2)강의목표: 
-문자 구조에 관한 이해 및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-문자 구조 활용 실습하기02

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

제7주

1

1)강의주제: 가독성 높이는 방법01

2)강의목표: 
-가독성 높이는 방법에 관한 이해 및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-가독성 높이는 방법 설명 및 실습하기
-서체
-활자 크기
-행간

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

2

1)강의주제: 가독성 높이는 방법02

2)강의목표: 
-정렬로 본문가독성 높이는 방법에 관한 이해 및 활용법 습득
하기

3)강의세부내용: 
-정렬로 본문가독성 높이는 방법 설명 및 실습하기
-왼끝 맞추기
-오른끝 맞추기
-양끝 맞추기
-가운데 맞추기
-비대칭 정렬

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

3

1)강의주제: 가독성 높이는 방법03

2)강의목표: 
-가독성에 영향 요소 파악에 관한 이해 및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-가독성에 영향 요소 파악 및 실습하기
-자간
-무게(활자체 굵기)
-이탤릭체
-어간
-자폭
-고딕체(SANS SERIF)와 명조체(SERIF)
-대문자와 소문자-측정 단위와 커닝

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린



4

1)강의주제: 가독성 높이는 방법04

2)강의목표: 
-가독성 고려 응용력 습득하기

3)강의세부내용: 
-가독성 고려 응용 실습하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

※수업과제: 
강의시간 내 제작물을 
완료하지 못한 경우, 
과제로 완성해서 
자료실에 올리도록 지도

※중간고사 
공지사항 안내 

제8주

1
○중간고사(30점)
-평가내용: 개인별 프로젝트 진행 내용을 종합적으로 정리

하여 PPT 제작
-평가방법: 개인별 PPT 결과물을 학습자별로 발표 후 평가

○수업방법: 
학습자별 발표

○학습자료: 
개인별 프로젝트 결과물, 
평가준비자료

2

3

4

제9주

1

1)강의주제: 컬러로 디자인을 더욱 풍성하게 하기 01

2)강의목표: 
-색채 이론 이해 및 실무 색채 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-색채 이론 및 특징 활용 방법 설명하기
-상업이미지 포스터 사례 설명하기
-색상
-다양한 분야의 1차색
-명도
-채도
-색 온도
-색 관찰

-색채 활용 실습하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

2

1)강의주제: 컬러로 디자인을 더욱 풍성하게 하기 02

2)강의목표: 
-색채 이론 이해 및 실무 색채 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-색상환 이론 및 활용방법 설명하기
-상업이미지 포스터 사례 설명하기
-먼셀의 색상환
-오스트발트의 색상환
-PCCS 색상

-색상환 활용 실습하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

3
1)강의주제: 컬러로 디자인을 더욱 풍성하게 하기 03

2)강의목표: 

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱



-색채 이론 이해 및 실무 색채 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-색의 특징을 활용한 응용 실습하기 

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

4

1)강의주제: 시각디자인 실무 전문가 특강

2)강의목표: 
-시각디자인 실무 전문가를 초빙하여, 실제적인 실무 디자인 
수행 과정 이해 

3)강의세부내용: 
-시각디자인 실무 트렌트 동향 살펴보기
-실무 프로세스 수행 과정 이해하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린
빔 프로젝터, 스크린

※특강: 시각디자인 실무 
전문가를 초빙하여, 실무 
현장에 대한 특강 진행

※성적과제2 :
과제2 공지 안내

제10주

1

1)강의주제: 컬러로 디자인을 더욱 풍성하게 하기 04

2)강의목표: 
-색의 성격에 관한 이해 및 색 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-색의 성격에 관해 설명하기 01
-흰색
-검은색
-빨간색
-파란색
-주황색
-분홍색

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

2

1)강의주제: 컬러로 디자인을 더욱 풍성하게 하기 05

2)강의목표: 
-색의 성격에 관한 이해 및 색 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-색의 성격에 관해 설명하기 02
-노란색

-녹색
-보라색
-갈색
-회색
-베이지색

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

3

1)강의주제: 컬러로 디자인을 더욱 풍성하게 하기 06

2)강의목표: 
-색의 성격에 관한 이해 및 색 활용법 습득하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱



3)강의세부내용: 
-색의 성격을 활용한 응용 실습01 

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

4

1)강의주제: 컬러로 디자인을 더욱 풍성하게 하기 07

2)강의목표: 
-색의 성격에 관한 이해 및 색 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-색의 성격을 활용한 응용 실습02

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

※성적과제 2 제출:
_색의 특징 활용 디자인 
제작 제출

제11주

1

1)강의주제: 인쇄와 후가공을 다양하게 활용하기01

2)강의목표: 
-편집디자인을 위한 인쇄와 후가공 방법 이해 및 활용법 습득
하기

3)강의세부내용: 
-편집디자인을 위한 인쇄 방법 설명 및 활용 실습하기
-볼록판 인쇄
-평판 인쇄
-오목판 인쇄

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

2

1)강의주제: 인쇄와 후가공을 다양하게 활용하기02

2)강의목표: 
-종이의 성질/요소로 디자인의 질을 높이는 방법 이해 및
활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-종이의 성질/요소로 디자인의 질을 높이는 방법 설명하기
-종이 성질, 종이 구분, 종이규격에 관해 설명하기
-절지 조견표, 절수, 종이 종류에 관해 설명하기
-종이의 성질/요소로 디자인의 질 높이기 활용 실습하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

3

1)강의주제: 인쇄와 후가공을 다양하게 활용하기03

2)강의목표: 
-종이의 성질/요소로 디자인의 질을 높이는 방법 이해 및
활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-평량에 관해 설명하기
-두께에 관해 설명하기
-밀도에 관해 설명하기
-표면성에 관해 설명하기
-평량, 두께, 밀도, 표면성 고려하여 디자인의 질 높이기 실습

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린



하기

4

1)강의주제: 인쇄와 후가공을 다양하게 활용하기04

2)강의목표: 
-종이의 성질/요소로 디자인의 질을 높이는 방법 이해 및
활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-밝기에 관해 설명하기
-흰색의 정도에 관해 설명하기
-광택 및 불투명도에 관해 설명하기
-평면도에 관해 설명하기
-빨기, 흰색의 정도, 광택, 불투명도, 평면도 고려하여 디자인
의 질 높이기 실습하기  

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

※수업과제: 
강의시간 내 제작물을 
완료하지 못한 경우, 
과제로 완성해서 
자료실에 올리도록 지도

제12주

1

1)강의주제: 인쇄와 후가공을 다양하게 활용하기05 

2)강의목표: 
-후가공으로 디자인의 차별성과 완성도를 높이는 방법 이해 
및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-후가공으로 디자인의 차별성과 완성도를 높이는 방법 
설명하기

-종이와 후가공 효과에 관해 설명하기
-제본에 관해 설명하기
-후가공으로 디자인의 차별성과 완성도를 높이기 활용 
실습하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

2

1)강의주제: 인쇄와 후가공을 다양하게 활용하기06 

2)강의목표: 
-후가공으로 디자인의 차별성과 완성도를 높이는 방법 이해 
및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-제책으로 개성 있는 책을 만드는 방법 설명하기
-일반적인 양장 제본 명칭에 관해 설명하기
-제본 방법에 관해 설명하기
-책등(세네카) 두께와 디자인에 관해 설명하기
-개인 있는 책 만들기 활용 실습하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

3

1)강의주제: 인쇄와 후가공을 다양하게 활용하기07 

2)강의목표: 
-후가공으로 디자인의 차별성과 완성도를 높이는 방법 이해 
및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-종이와 후가공 효과를 위한 출력 데이터 제작 실습하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

4
1)강의주제: 인쇄와 후가공을 다양하게 활용하기08 ○수업방법:

강의, 실습, 질의응답,



2)강의목표: 
-후가공으로 디자인의 차별성과 완성도를 높이는 방법 이해 
및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-개성 있는 책 제작을 위한 디자인 응용 실습하기 

발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

※수업과제: 
강의시간 내 제작물을 
완료하지 못한 경우, 
과제로 완성해서 
자료실에 올리도록 지도

※수시시험
돌발 실기 테스트 시험
-후가공 작업 데이터 
제작

※기말고사 
공지사항 안내

제13주

1

1)강의주제: 다양한 편집&그리드 디자인 분석 01 

2)강의목표: 
-다양한 편집과 그리드 디자인 분석을 통한 시각기반 편집 
디자인 제작 방법 이해 및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-인쇄에 안정적인 폰트를 활용한 디자인 설명하기
-다양한 변화가 가능한 아이덴티티를 사용한 디자인
-라벨 방식으로 다양한 카테고리를 분리한 디자인

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

2

1)강의주제: 다양한 편집&그리드 디자인 분석 02 

2)강의목표: 
-다양한 편집과 그리드 디자인 분석을 통한 시각기반 편집 
디자인 제작 방법 이해 및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-다양한 편집과 그리드를 통한 편집 디자인 제작 방법 이해 
및 활용 실습하기
-서체만으로 시각적인 통일성을 만든 디자인
-새로운 소재를 활용해 관심도를 높인 디자인
-디지털 효과와 자연이 주는이미지를 조화시킨 디자인
-소장 가치를 부여하는 한정판이 주는 상징성을 활용한 
디자인

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

3

1)강의주제: 다양한 편집&그리드 디자인 분석 03 

2)강의목표: 
-후가공을 위한 문자 변형 디자인 방법 이해 및 활용법 
습득하기

3)강의세부내용: 
-후가공을 위한 문자 변형 디자인 방법 설명 및 활용 
실습하기

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드



-의도한 색으로 부담감을 줄인 디자인
-작은 포인트 배색으로 시각적인 주목성을 높인 디자인
-강한 개성의 일러스트를 활용한 디자인

빔 프로젝터, 스크린

4

1)강의주제: 다양한 편집&그리드 디자인 분석 04 

2)강의목표: 
-섹션에 초점을 맞춘 자유로운 디자인 응용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-섹션에 초점을 맞춘 자유로운 디자인 응용 실습하기
-후가공을 위해 문자를 변형한 디자인
-주제에 충실한 자유로운 디자인

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

※수업과제: 
강의시간 내 제작물을 
완료하지 못한 경우, 
과제로 완성해서 
자료실에 올리도록 지도

제14주

1

1)강의주제: 다양한 편집&그리드 디자인 분석 05

2)강의목표: 
-다양한 편집과 그리드를 통한 편집 디자인 제작 방법 이해 
및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-다양한 편집과 그리드 디자인 분석 01
-인쇄 단가를 고려한 미니멀한비주얼 코드를 활용한 디자인
-표현이 불편한 상황에서 효과적인 디자인
-가독성을 고려하지 않고 문자를 파괴한 디자인
-기능성과 디자인을 동시에 충족하는 디자인

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

2

1)강의주제: 다양한 편집&그리드 디자인 분석 06

2)강의목표: 
-다양한 편집과 그리드를 통한 편집 디자인 제작 방법 이해 
및 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-다양한 편집과 그리드 디자인 분석 02
-경쟁사를 예측하고 색상이 가지는 성격을 활용한 디자인
-기본적인 서체와 여백을 고급스럽게 활용한 디자인
-황금비율과 심볼로 차별화한 디자인
-비용 문제를 콘셉트로 활용한 디자인
-색감과 타이포그래피를 조화롭게 사용한 디자인

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

3

1)강의주제: 주제를 반영한 주의 시선 중심 디자인

2)강의목표: 
-주제를 반영한 주의 시선 중심 디자인 활용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-주제를 반영한 주의 시선 중심 디자인 활용 실습
-주제를 반영하여 가독성보다 주의의 시선을 먼저 끌어낸 
디자인

-주제에 맞는 소재를 다양하게 활용한 디자인

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린



-방송을 상징하는 색과 선을 조화시킨 디자인

4

1)강의주제: 주제를 반영한 궁금증 유발 편집디자인

2)강의목표: 
-주제를 반영한 궁금증 유발 편집디자인 응용법 습득하기

3)강의세부내용: 
-주제를 반영한 궁금증 유발 편집디자인 응용 실습하기
-주제를 반영한 궁금증을 유발하는 편집 디자인
-포스터를 겸한 캘린더 디자인 

○수업방법:
강의, 실습, 질의응답,
발표 및 크리틱

○학습자료:
강의계획서, 교재, PPT

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

※수업과제: 
강의시간 내 제작물을 
완료하지 못한 경우, 
과제로 완성해서 
자료실에 올리도록 지도

※기말고사 
공지사항 안내

제15주

1

○기말고사(30점) 
-평가내용: 개인별 프로젝트의 최종결과물을 평가
-평가방법: 개인별 최종결과물을 학습자별로 발표 후 평가

○수업방법: 
기말고사 시험실시

○학습자료: 
평가준비자료(작업 데이터)

○학습 기자재: 
전자교탁, 화이트보드
빔 프로젝터, 스크린

2

3

4

첨부자료


