
 한성대학교 콘텐츠디자인칼리지 D-School 일반교육과정 강의계획서

■ 강좌 소개

강좌명 AfterEffects를 이용한 애니메이션 기초 및 활용

교육목표
영상디자인 전문 제작 프로그램인 AfterEffects 사용법을 배우고 2D 애니메이
션 및 캐릭터를 움직여 보는 과정을 배운다.

과정소개

AfterEffects를 기초부터 시작해서 기본적인 애니메이션, 마스크, Matt 작업, 
Shape Layer 활용 등을 통해 2D 애니메이션 제작 및 일러스트 캐릭터를 움
직이는 기초과정을 배운다. 나아가 캐릭터애니메이션을 이용한 다양한 모션그
래픽 영상의 제작과정을 학습하며 최종 결과물까지 완성도 있게 만드는 것을 
목표로 한다.

교육대상 본교/한디칼 재학생 및 관심 성인 학습자

교육방법 프로그램 강의 및 실습

교육일정
2025. 12. 22.(월) ~ 2026. 1. 9.(금) (12.25.(목), 1.1.(목), 1.2.(금) 휴강)
월, 화, 수, 목, 금 / 10:00 ~ 14:00

교재 및 준비물 교재 없음. 개인용 이어폰, 개인USB

■ 강사 소개

강사명 박동일

강사학력 석사 세종대학교 문화콘텐츠대학원 디지털영상전공

실무/강의경력

한성대학교 콘텐츠디자인칼리지 디지털아트학전공 주임교수
지모션 대표
애닉스필름 실장 외 다수
재학생 다수 공모전 수상 지도
(교육부장관상, 해양수산부장관상, 정보통신부장관상, 헌법소장상 외 다수)



■ 프로그램 운영 계획(강의계획서)

주차 수업일자 강의주제 강의내용 비고

1 12/22(월)
오리엔테이션 및
AF 기초 교육

- 교과목 및 수업방향 소개, 강의내용    
  소개, 수업에 대한 이해
- 참고영상 시청
- AfterEffect 작업 방식 소개 및 기초교육

2 12/23(화) AF기초 이론 습득

- AfterEffect 기초
- 프로젝트 파일 만들고 수정하기
- 패널 이해하기
- 컴포지션 만들기  

3 12/24(수)
애니메이션 기초 및 

타임라인 이해

- AfterEffect에서 시간과 공간의 이해
- 위치,회전,크기,투명도, 센터 애니메이션
- 키프레임 보조도구 및 프리셋 활용

4 12/26(금)
역동적인 

움직임주기

- 컴포지션 활용
- 그래프 에디터 사용하기
- 멋스러운 애니메이션 주기 
- 디즈니 애니메이션 12원칙 

5 12/29(월)
2D애니메이션 활용/

Parent 관계 
이해하기

- AF를 활용한 2D 애니메이션
- Parent 이해 
- Parent를 이용한 캐릭터 애니메이션 기초

6 12/30(화)
Text 애니메이션/

Matt사용하기

- Text 사용하기
- Text 애니메이션
- Text 프리셋 활용
- Matt이해하기
- Matt애니메이션 활용

7 12/31(수)
레이어이용하기 및 

마스크 기초

- 레이어 배우기
- 여러 가지 레이어 활용하기
- 마스크 이해

8 1/5(월) 마스크 사용하기
- 마스크 이해
- 마스크 애니메이션 만들기
- 마스크 고급활용

9 1/6(화) Shape Layer 1 - Shape Layer 이해 및 기능 활용

10 1/7(수) Shape Layer 2 - 인포그래픽 영상에서의 Shape Layer활용

11 1/8(목) 캐릭터 셋업1
- 일러스트 캐릭터를 AF에서 사용하는 법
- 캐릭터 애니메이션 기초
- 기본 캐릭터 셋업

12 1/9(금) 캐릭터 셋업2
- Duik Angela 사용법 학습
- 얼굴 애니메이션


